ANEXO N29A
ITINERARIO FORMATIVO IES

CODIGO MODULAR DE LA INSTITUCION

INSTITUTO DE EDUCACION SUPERIOR TECNOLOGICO PUBLICO "PADRE ABAD"
EDUCATIVA

1121789

DENOMINACION DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA

SECTOR ECONOMICO ‘ INFORMACION Y COMUNICACIONES FAMILIA PRODUCTIVA TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y ACTIVIDAD ECONOMICA

PROGRAMACION INFORMATICA, CONSULTORIA DE
COMUNICACIONES - TICS

INFORMATICA Y ACTIVIDADES CONEXAS

DENOMINACION DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS
DENOMINACION VARIANTE 0 . , DESARROLLO DE SISTEMAS DE INFORMACION
SEGUN CNOF (segtin corresponda)
CODIGO DE SER EL CASO * J-2662-3-001 NIVEL FORMATIVO PROFESIONAL TECNICO N° HORAS: N° CREDITOS: 126
MODALIDAD DEL SERVICIO EDUCATIVO PRESENCIAL
N° de créditos en forma virtual (**) COMPONENTES CURRICULARES Créd. P Total créditos Total horas
Competencias técnicas o especificas 36 54 90 576 1728 2304
% de créditos en forma virtual (**) Comp ias para la leabilidad 12 12 24 192 384 576
EFSRT 12 12 384 384
% de créditos practicos respecto del total
. P P 61.90% TOTALES 48 78 126 768 2496 3264
de créditos:
Equivalencia de un (1) crédito:(4) HT 16 HP 32
) ; Periodos Académicos (créditos y horas) Créditos Académicos Horas
MODULO DESCRIPCION DE LA COMPETENCIA UNIDAD DIDACTICA
I(c) | 1th) | irge) | k) | mge) [ mgh) [ v(e) | IV (h) | V() | V(h) [ Vi(e) |Vi(h)| Teéricos Practicos Total De teoria Practicas
3 - Competencia especifica N°|Fundamentos CAD 4 112 1 3 4 16 96 112
= © o i ifi, o .
© ° 01:Competencia  Especifica ”N ot Algoritmos de programacién 4 | 96 2 2 4 32 64 96
€ S Desarrollar  la  construccion  de — - -
“2 Sl orogramas de los sistemas de|Programacion orientada a objetos 4 | 96 2 2 4 32 64 96
K] 'g g informacion, de acuerdo con el disefio|Introduccién a Bases de datos 3 80 1 2 3 16 64 80
-'g S % funcional, estandares internacionales de Disefio Web. 4 | 112 1 3 a 16 9% 112
% PRSI TI, buenas précticas de programacion y. - —
2 E g politicas de seguridad de la Metodologias de programacion 4 96 2 2 4 32 64 96
@ IS o ganizacion. Programacién estructurada 4 | 96 2 2 4 32 64 96
£ o 3
§ k) ° Aplicaciones moviles. 3 |80 1 2 3 16 64 80
2 Q
2 E 0 0 0 0 0 0 0
5 © 0 0 0 0 0 0 0
g _ © CEIN I COVIUNTCACIUN EFECTIVA Comunicacién Oral 2 48 1 1 2 16 32 a8
% e © 3 (UD): Expresar de manera clara
% g g = 8 conceptos, ideas, sentimientos, hechos|Interpretacién y produccién de Textos 2 | 48 1 1 2 16 32 48
z g‘ 3 %_ y opiniones en forma oral y escrita para|Aplicaciones en Internet 2 | 48 1 1 2 16 32 48
5 . )
° S © g comunicarse e |nteractU§r‘ con otras| e 3 | a8 1 1 2 16 0 48
3 an N
o
= Experiencias formativas en situaciones reales de trabajo (ESRT) 4 4 0 128 128
- Competencia especifica N°| Fundamentos de Inteligencia Artificial 4 112 1 3 4 16 96 112
© . H
0 - 02.Dlesarr0||ar |a§ pruebailntegrale.s .de Arquitectura del computador 4 | 9% 2 2 4 32 64 96
g S los sistemas de informacion y servicios
2 == de Tl en la fase de implantacion, de Modelado de software. 4 | 96 2 2 4 32 64 96
® =
i,‘: g = acuerdo con el disefio funcional, buenas|Bases de datos 3 80 1 2 3 16 64 80




;'T S practicas de TI Y politicas de seguridad Programacién Angular Extrema. 4 {112 1 3 4 16 96 112
s PRSI de la organizacion. - -
3 _8 g Competencia especifica N° 03:Realizar! Sistemas operativos 4 | 9% 2 2 4 32 64 96
5 a 2 z la puesta en produccién de los sistemas |Programacion en Lenguaje C 4 | 9% 2 2 4 32 64 96
L2 [ . - e .
s 5 E il de informacion o servicios de TI, de|pesarrollo de aplicaciones moviles. 3 | 80 1 2 3 16 64 80
E" € Q acuerdo con la planificacién efectuada.
5§58 £ 0 0 0 0 0 0 0
o C
g~ © 0 0 0 0 0 0 0
©
& INNUW‘.\L}UN “Uu)', . esarronar Fundamentos de Innovacion Tecnolégica 48 1 1 2 16 32 48
a_? o procedimientos sistematicos enfocado
& g en la mejora significativa u original de|Innovacion Tecnoldgica. 2 | 48 1 1 2 16 32 48
2 = un  proceso, producto o servicio|Solucién de Problemas. 48 1 1 2 16 32 a8
3 .
g ® 'e5p°f‘f“e|":’fma ni“:‘hm"i[“:t:'i’l‘lac'ﬂ "4 comportamiento Etico. 2 | a8 1 1 2 16 32 48
Experiencias formativas en situaciones reales de trabajo (ESRT) 4 4 0 128 128
g = Competencia especifica N°|Programacién Java 4 112 1 3 4 16 96 112
S X . . .
:E 2 04.Adm|n|strar Fl dlsen?l funcional de Programacién web extrema (Backend) 4 | 9% 2 2 4 32 64 96
g S los sistemas de informacion, de acuerdo — — -
:o: Sl con las demandas del negocio que son Gestion de Aplicaciones Moviles. 4 | 96 2 2 4 32 64 96
E 5 g parte del alcance de la arquitectura de|Arquitectura web 3 | 80 1 2 3 16 64 80
3 = - .
£ PR otemas vieente. Auditoria web 4 |112 1 3 4 16 % 112
2 o
a g £ Disefio grafico publicitario 4 | 96 2 2 4 32 64 96
() = O
= = ° Macros en VB 4 | 9% 2 2 4 32 64 96
S 9]
] ‘g ° Programacién en Micro Controlador. 3 | 80 1 2 3 16 64 80
2 £ 0 0 0 0 0 0 0
£ o
£ © 0 0 0 0 0 0 0
; CE IV ZT TNGLES (UDJ. COMprenaer yI | | o \
2z © icarid di el ngles para la comunicacion ora 2 | 48 1 1 2 16 32 48
5 © comunicar ideas cotidianamente, a nivel
'ﬁ g oral y escrito, asi como interactuar en|Comprensién y redaccion en Ingles. 2 | 48 1 1 2 16 32 48
o % diversas situaciones en idioma ingles, en|Oportunidad de Negocios 2 | 48 1 1 2 16 32 48
o i, ° 7.
_g © contextos sociales y Iaboralesl.‘CE N° 7: Plan de Negocios 2 | a8 1 1 2 16 2 48
3 ENDPRENDINIENTO (LID): F,
<]
> Experiencias formativas en situaciones reales de trabajo (ESRT) 4 4 0 128 128

Pautas generales:

1. Verificar que la redaccion en los campos de: denominacién del médulo, de la competencia especifica, competencia para la empleabilidad y unidades didécticas sean las mismas que los formatos anteriores.
2. La distribucion de las unidades diddcticas por periodos académicos deben responder al desarrollo de un aprendizaje progresivo.

3. Un (1) crédito equivale a un minimo de 16 horas de teoria o el doble de horas de practica, de acuerdo a lo establecido en la Ley 30512.

4. Determinar el minimo de créditos por componente curricular, de acuerdo a la normativa.

5. En el caso de los IES, el total de créditos y horas no debe superar el nimero minimo de créditos y horas del siguiente nivel formativo, de acuerdo a la normativa.

6.En caso, la modalidad del servicio sea semipresencial, resaltar las unidades didécticas que se desarrollen en entornos virtuales.

*Se considera el cddigo de la carrera del CNOF, de ser el caso.

** Llenar la celda siempre que la modalidad sea semipresencial, caso contrario dejar en blanco.



